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Im Zentrum von Digital Construction
steht unsere gebaute Umwelt

bzw. die Bauobjekte im Hoch- und Tiefbau 

Digitale Technologien 
sind unsere neuen Werkzeuge

Richtig eingesetzt und kombiniert bringen diese riesige 
Potentiale 
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• Major in Business Development and Promotion
• Major in Tourism
• Major in Public und Nonprofit Management
• Major in Online Business and Marketing

Master of Science
in Banking and Finance

Master of Science
in International Financial Management

Master of Science
in Applied Data Science

Wie planen, bauen und betrieben wir in der Zukunft?

Herkömmliche Planung

Herkömmliche Ausführung 

Quelle: ETH Zürich

Quelle: Architectus Sydney / Enstruct

Digitale Planung



Ausbildung BA/BSc Digital Construction

Bachelor of Arts 
• Digital Construction in Architecture 

Bachelor of Science 
• Digital Construction in Structural Engineering
• Digital Construction in Building Technology

Archite
cture
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Architecture



Interdisziplinarität Digitale Technologien Angewandte 
Forschung Praxisbezug

Prinzipien



Didaktik

Erfahrung & 
Wissensvermittlung

Recherche & 
Experimentieren

Prototyping & 
Umsetzung

Diskussion & 
Coaching



Technologien

Scanning Robotics 3D Printing Extended Reality



Arbeitgeber

Architektur-, Ingenieur-
und Planungs-
Unternehmen

Technologie 
Unternehmen, neue 
Produkte/Lösungen

Bauleitung, Logistik, 
ausführende 
Unternehmen

Forschung, Entwicklung, 
Fertigung



Die Bauwirtschaft sucht…

Im Bereich BIM / Digitalisierung 

gibt es aktuell über

820 offene Stellen

in der Schweiz 

… und der Bedarf wird zunehmen !



Unsere Studierenden

Nadine Locher - Expert | LCDM Implementation - beyondBIM AG

Vorbildung: Zeichnerin Fachrichtung Architektur
Vertiefung: Architecture 

Lifecycle Datamanagement, Projektmanagement, BIM Methodik

Roger Bachmann - BIM Lead Engineer - Hilti Schweiz AG

Vorbildung: Sanitärplaner
Vertiefung: Gebäudetechnik HLKS

Wissen, Netzwerk, am Ball bleiben, Programmierung

Joel Luca Blaser - Umsetzungsbegleiter BIM - Marti Bern AG

Vorbildung: Zeichner Fachrichtung Ingenieur
Vertiefung: Structural Engineering

Digitalisierungsskills, BIM Methodik, Projekt- und Changemanagement, 
Prozessmanagement, Forschung und Entwicklung



Curriculum

Technologien

Methoden

Collaboration

Grundlagen Grundlagen

Design & Engineering

Parametrisierung

Fabrication & Construction

Betrieb & LifeCycle

Data 2

Data 1

Data 3

Python

Innovation Bachelor Thesis

Wissen Fähigkeiten Umsetzung Informatik

Lifecycle 
eines 

Bauobjektes

Digital 
Construction

Digital 
Twin

Projekt-
Module

Data
Thinking



Aufbau des Studiums

Kernmodule 
Fachdisziplin

Projekt-
module

mind. 39 ECTS

Erweiterungs-
module

mind. 15 ECTS

Zusatz-
module 

mind. 15 ECTS

Kernmodule 
Digital

mind. 90 ECTS zusammen



Räumlichkeiten



Digital Construction Atelier

igital Construction 



Das digitale Projektumfeld der Zukunft an der HSLU
Digital Construction Lab

Lab 
Arbeitsraum für single und 
kollaboratives Arbeiten

Digitale Hardware
Scanning, Fotogrammetrie, Drohnen, 
3D Printer, Roboter

Digital Software
Modellieren, Simulieren, Scripting,
CDE - Common Data Environment, 
Datawarehousing

Extended Reality
Virtual-, Augmented-, Mixed Reality,
Immersive Technologies/Collaboration



19. Februar 2024

Kommunikation und Kollaboration der Zukunft
icROOM – immersive collaboration

Kommunikation und Kollaboration im Digital Twin ohne VR-Brille
Cloud basiert 23



icROOM - immersive collaboration



Impressionen



Studentenarbeiten – 1. Semester (Grundlagen)



Studentenarbeiten – 2. Semester (Parametrisierung)



Studentenarbeiten – 3. Semester (Planung)



Studentenarbeiten – 4. Semester (Digitale Fertigung)



Studentenarbeiten – 5. Semester (Betrieb & Lifecycle)



Studentenarbeiten – 6. Semester (Bachelorthesen)



Studentenarbeiten – 6. Semester (Bachelorthesis Hypermotion)

Timber structure for „Time Space Existance“ Exhibition in Venice, Italy 
(Giulia Bosshard and Anton Opanasenko)



Studienreisen nach London (2022)



Studienreisen nach Barcelona (2023)



Markus Weber
Co-Studiengangleiter, 
Studienrichtung 
Building Technology und 
Structural Engineering

+41 41 349 31 95
markus.weber@hslu.ch

Mark Baldwin
Co-Studiengangleiter,
Studienrichtung Architecture

+41 41 349 33 35
mark.baldwin@hslu.ch

Podcast

www.hslu.ch/digital-
construction

Website

Instagram LinkedIN

Kontakt:

mailto:markus.weber@hslu.ch
mailto:mark.baldwin@hslu.ch
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http://www.hslu.ch/digital-construction



